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Zawartość pudełka:

4 plansze

24 obrazki 

Instrukcja00229/3

Cztery

Pory roku

Pełna oferta gier granny na: www.sklep.granna.pl



Cel gry
Celem gry jest zapełnienie planszy pasującymi do niej obrazkami.

Przygotowanie do gry

Wszystkie obrazki układamy odkryte w pudełku. Każdy gracz otrzymuje 
1 planszę. Rozpoczyna najmłodsza osoba, następnie gra toczy się 

zgodnie z kierunkiem ruchu wskazówek zegara. 

Przebieg gry

W swoim ruchu gracz wyciąga obrazek z pudełka. Dostaje go osoba, 
które ma taki sam obrazek na swojej planszy. 

W swoim ruchu gracz zasłania oczy i nie patrząc wyciąga z pudełka 
obrazek, starając się by był to obrazek pasujący do jego planszy. 

Jeżeli mu się udało – kładzie obrazek na swojej planszy, jeżeli nie – 
obrazek trafia z powrotem do pudełka.  

Koniec gry

Wygrywa ten gracz, który pierwszy umieści 
6 obrazków na swojej planszy. 

WARIANT I

WARIANT II



Które obrazki pasują do których plansz?
Wiosna: 

zając, motyl, gniazdo, 
kaczeńce, kaczuszka, ptak.

Lato: 
szpak, żaglówka, maliny, 
jagody, konik polny, ul.

Jesień: 
lis, żołędzie, kasztany, 
dynia, grzyb, wiewiórka.

Zima: 
bałwanek, karmnik, sanki, 
gil, kuropatwy, paśnik.
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Drogi Kliencie!

Nasze gry kompletowane są ze szczególną starannością. 
Jeżeli jednak zdarzą się jakieś braki (za co z góry serdecznie przepraszamy), 

możesz zgłosić reklamację e-mailem – na adres: service@granna.pl.

Nie zapomnij podać swojego imienia, nazwiska i adresu 
(miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania) 

oraz napisać, jakiego elementu gry brakuje.

Jeżeli chcesz otrzymywać drogą mailową wiadomości o nowościach, 
wyślij e-mail z taką informacją na adres: 

service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.
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